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ACTIVIDAD ROBOTIX 2021 - 22

Los nifios y nifias aprenden ciencia y tecnologia sin darse cuenta, jugando con las manos y
con materiales apropiados para cada edad.

Se desarrollan durante todo el curso escolar y utilizan la robdtica y la ciencia como vehiculo
para el desarrollo de las competencias y habilidades de los alumnos del siglo XXI.

COMPETENCIAS que se trabajan:

La robdtica es una herramienta pedagdgica entretenida e innovadora que cada dia cobra
mayor importancia ya que a través de actividades ludicas los estudiantes desarrollan
conocimientos y aptitudes que les seran de gran utilidad para el futuro.

Competencia Digital 90%

Pensamiento Légico - Matematico

Trabajo en Equipo y cooperativo 70%

Aprender Haciendo y pensamiento cientifico 90%

Sentido de Iniciativa y espiritu emprendedor

ROBOTIX: Partner de reierencia de
LEGO Education en Espaina

EDDE es Partner de ROBOTIX desde 2014.

Robotix es |la red que pone en practica el
proyecto integral desarrollado por LEGO
Education en Espania.

Trabajando con Robotix, los Centros
Educativos se aseguran de contar siempre
con personal certificado por la LEGO
Academy y con los Ultimos materiales y
dinamicas disponibles.
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EDDE es el distribuidor en exclusiva de toda
la gama de materiales de Microduino en
Espafia. Dispone de una linea Educativa y

otra retail para crear todo tipo de
proyectos electrénicos, programables
compatibles con LEGO®.
iii Da vida a tus proyectos LEGO®!!!
www.edde.es/microduino

Mediante plataformas innovadoras de educacién, los nifios y jévenes desarrollen capacidades académicas en las dreas conocidas como
STEAM, por su acrénimo en inglés, y que tiene relacién con la Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematica.

“En la actualidad los robots han dejado de ser personajes de ficcion con forma de humanoides; son una realidad en el mundo que nos rodea

(un semdforo, una heladera inteligente, un aire acondicionado que se controla desde el movil)».

Es el gran desafio del sistema educativo preparar a los nifios y jovenes, no sdlo para adaptarse al mundo tecnoldgico en que vivimos, sino

para convertirlos en protagonistas de la evolucidn tecnolégica.
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INFORMACION COVID-19 para el curso 2021 — 22

Para el curso 2021 — 22, en las clases extraescolares de robdtica seguiremos, si es necesario con las medidas
de precaucién e higiene que establezca el colegio en concepto de uso de mascarillas, gel hidroalcohdlico,
separacion entre alumnos... etc.

Segln cdmo se presente la situacion en el mes de octubre, adaptaremos la actividad para cumplir las
condiciones segun el escenario que se presente:

e El profesor de la actividad que acceda al centro seguird en todo momento las medidas preventivas
frente al COVID-19 establecidas, y las indicaciones que el centro haya adoptado en cada momento.

Se informara al Centro, si éste en ese momento ya ha sido vacunado o en su defecto se hara un test
de antigenos para saber su estado antes de comenzar con las clases.

e Aforo reducido en los grupos de la actividad: los grupos serdan de un maximo de 12, si el aula donde se desarrolla la actividad permite
la separacién de 1,5 m entre alumnos.

e Los alumnos dispondran de material de robética individualizado y etiquetado, para no compartir durante la actividad, asi como de
portatil individual para cada alumno. El material de robética, como en otros afios quedara en depdsito en el Centro durante el periodo
qgue dura la actividad.

e Alaentraday ala salida de la actividad se deberdn desinfectar las manos con gel hidroalcohdlico.

¢ Alaentrada al Aula se hard toma de temperatura con termdmetro (pistola sin contacto).

e Obligacién de llevar mascarilla quirdrgica o higiénica (NO CON VALVULA) durante toda la duracién de la actividad, y en todo el Centro,
y mantener la distancia recomendada.

¢ Los abrigos deben colocarse en las sillas que ocupard cada alumno, en ningln caso se juntaran. En caso de que los alumnos necesiten
pasar algo dentro de clase, deberan hacerlo en una bolsita de tela o plastico que utilicen exclusivamente con este fin.

e Se limpiara con el producto higienizante y desinfectara y ventilara el aula.

¢ Mantener la distancia recomendada.

e Traer botella de agua y mascarilla individual. Se permite que cada participante traiga su gel hidroalcohdlico.

* Todas las medidas se revisaran con el Centro para seguir en todo momento las instrucciones precisas que se establezcan y estar al dia del
ESCENARIO en el que nos encontremos.
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ROBOTIX 0: (4 Y 5 ANOS)

OBJETIVOS DE LA ETAPA: Iniciacién en la

secuenciacion de

o ordenes sencillas,
Descubrimiento y competencia digital Desarrollar habilidades

exploracion del I6gico-matematicas, en la
funcionamiento de lecto-escritura,

i f Fundamentos fisicos . . )
vocabulario y

conceptos cientificos:
Primeros conceptos de Medidas, equilibrio,
mecanica, fisica, energias
y programacion. Descubrimiento del
entorno que nos rodeay
mecanismos sencillos de
la vida cotidiana.

Fomentar la vision

espacial 2D — 3D asi

como la percepcién
visual

MATERIALES:

o X4 (x4
Secaenciacion | FPropramaciin
- Bee - Bots - Scratch Jr - Duplo Animals
- Let’s go Code! - Beebot Program - LEGO Coffee
- Wheelers - Duplo Profesiones ...
- Duplo Train ... - Duplo Train ...

/f/wa/(/k»va@

- LEGO XXL Soft

- Duplo Structures
- Duplo Tubes

- Magic Forts ...

- Early Machines
- mPuzzle

- Wheelers

- Duplo STEAM ...
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ROBOTIX I: (1° - 3° E.P.0.)

OBJETIVOS DE LA ETAPA:

Practica con
fundamentos
mecanicos sencillos
(engranajes, poleas,
palancas, ejes ...)

Introduccion en el
mundo de la
programacion y los
Algoritmos

Desarrollar habilidades
légico-matematicas
aplicando calculos
numéricos

Establecer enlaces
entre causa y efecto

MATERIALES:

Bobitica

e
Letrac

Mecivica
- LEGO Simple
Machines
- LEGO Simple &
Power Machines

- LEGO WEDO 1.0
- Microduino
ITTY BITTY BUGGY

Fomentar el trabajo
en equipo y
cooperativo

Promover la
curiosidad cientifica,
la prediccién y el
pensamiento
cientifico

art

Pmymaa/‘air

- LEGO Wedo
- Scratch 3.0
- mDesigner

Ter Gropo Primaria

Disefar y fabricar
efactos que cumplan

criterios especificos
aplicando fundamentos

adquiridos

Fomentar la vision
espacial 2D — 3D asi
como la percepcién

visual

o A
Llectromia
- Microduino
mPUZZLE

- Microduino mPie
- Makey Makey

Creaciin de
Milw/kw.r
- Scratch 3.0
- Kodu Game Lab
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ROBOTIX II: (4° - 6° E.P.0.) 2¢ Grapo Frimaria
OBJETIVOS DE LA ETAPA:

Desafio y resolucion de
problemas y retos mediante
planos tematicos.

Manejo de softwares de
programacion por bloques.
Introduccidn al disefio 3D.

Trabajar los Algoritmos de
programacion, asi como su
l6gica.

Iniciacion en el uso de
motores, sensores y
actuadores (ultrasonidos,
color, sonido giroscopios...

Presentar y comunicar datos
a través de diagramas,
planos, tablas, graficas de
barras o lineales

Preparacion para
competiciones oficiales como
la FLLy WRO

MATERIALES:

)

ColrlEDpin & « llnouinl.

ColorlED pin 6 un_°un|u{' )

Propramaciiin reasiin de Lloctrivica
- LEGO Mindstorm M/MM&’} 3” - Microduino

I 4
/”MM/&d - LEGO
- LEGO Simple & MINDSTORMS EV3 y
Power Machines planos tematicos
- Kit SOLAR y - Microduino
NEUMATICA ITTY BITTY CiTY

- Scratch 3.0 mPUZZLE

- Scratch 3.0
- Kodu Game Lab
- ROBLOX

- mDesigner
- Mixly

- Microduino mPie
S\ ELGAVELEY
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ROBOTIX III: (1° - 4° E.N.0.)

Secandaria

OBJETIVOS DE LA ETAPA:

Ser capaces de
desarrollar mecanismos
complejos con diferentes
materiales y
fundamentos.

Automatizacidny
domédtica de
proyectos LEGO a
través de
Microduino

- LEGO Mindstorms
Ingenieria

- Kit SOLAR y
NEUMATICA

Conocimiento de la
electronica y programacion
mediante dispositivos
conectados entre si que
responden a nuestras
acciones

Capacidad de diseiar en
3D para crear sus propias
estructuras como parte de

los proyectos MAKER.
Manipulacién de una
IMPRESORA 3D

- Mindstorms EV3 y
planos competicién
- Microduino
mCookie (Arduino)
- LilyPad

Entender conceptos
avanzados de
programacion como
eventos, variables y
funciones

Preparacion de
equipos para
COMPETICIONES
oficiales como FLL
y WRO

Pm;maa/b?(

- LEGO Mindstorm
(Avanzado)

- mDesigner

- Arduino

- Python

3 ‘f
Creacion de
Videgjuegos 4 30

- ROBLOX

- Blender
- Unity (Iniciacion)

- Microduino
mPUZZLE
- Microduino
mCookie

educacion divertida, diversivn educativa



PREGUNTAS FRECUENTES

Curso:

JCuanto dura el curso?: La duracién de la actividad extraescolar es anual coincidiendo con el curso escolar. Hay colegios que empiezan
en el mes de Septiembre y otros en Octubre. Igualmente, en algunos centros acabamos en Mayo y otros en el mes de Junio.

JQueé van a aprender los alumnos?: Lievaran a cabo dependiendo del nivel sesiones de robdtica educativa, de programacion de
videojuegos y de programacion asi como actividades de disefio e impresidn 3D. En las clases desarrollan actividades enfocadas a trabajar
el pensamiento computacional y a desarrollar las competencias clave para su futuro profesional y personal. Los alumnos estan divididos
en grupos por edades y el contenido de las clases esta adaptado a su nivel.

JQue necesita el centro para desarrollar la actividad?: Tan solo se necesita un aula y en algunas ocasiones dependiendo del temario

acceso a internet. Armario o lugar seguro para guardar el material que utilizaran los alumnos.

th famam/( General.

JE1 Centro tiene que comprar el material de robotica, impresora 3D..?: No, es laem presa la que se ocupa de todos estos materiales,

tanto de aportarlos como de su mantenimiento.

JL0S grupos estan divididos por edades?: si, los alumnos estén agrupados por niveles de tal forma que siempre realizaran las
actividades en equipos con edades similares favoreciendo el aprendizaje y la participacion.

JCuantas clases se pueden impartir a la Semana?: Nos adaptamos a los horarios del centro o colegio. Podemos dar clases de 1h,
1:30h o 2h a la semana.

fq}aﬂc/a/

JQuienes son nuestros profesores?: Nuestro equipo de profesores son jévenes ingenieros y docentes con experiencia en formacion
STEM vy capacidades de gestion de grupos de alumnos contrastada. Certificados en LEGO Education y Microduino.

JEstaran nuestros alumnos en un ambiente Seguro?: todos los profesores de nuestra plantilla disponen del certificado de ausencia
de delitos sexuales en vigor siendo éste, requisito indispensable para formar parte de nuestro equipo. Ademas nos preocupamos de que
el ambiente en las clases sea confortable y positivo tanto entre profesores y alumnos como entre los propios estudiantes.

&&’f&/ Formas de P;ﬂ

JCuanto cuesta?: se trata, seguramente, de la Actividad Extraescolar STEM que mds ofrece por menos dinero. Si deseas conocer el precio
de la misma por favor ponte en contacto con nosotros.

JQuien realiza el cobro de los alumnos?: Nos adaptamos por completo al colegio y disponemos de todas las opciones, podemos
encargarnos del cobro domiciliado si el colegio lo desea.
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